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*06/05/89 Lima, Peru
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Santiago de Surco - Monterrico
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CURRICULUM VITAE

SIEMPRE ME HE DESEMPENADO CON TOTAL RESPONSABILIDAD, EFICIENCIA, LIDERAZGO Y HONESTIDAD;
TRABAJANDO EN FORMA DINAMICA Y PROACTIVA, PROMOVIENDO EL TRABAJO EN EQUIPO Y EL LOGRO DE OBJETIVOS
INDIVIDUALES Y COLECTIVOS. MUESTRO DISPOSICION PARA SUPERARME, CAPACITARME Y OPTIMIZAR Mi LABOR A
NIVEL ACADEMICO Y PROFESIONAL. LA RESPONSABILIDAD SOCIAL ES UNA DE MIS MOTIVACIONES MAS IMPORTANTES

EXPERIENCIA ACADEMICA

A) ESTUDIOS BASICOS

1. Primaria: Colegio Particular de Varones “Externado Santo Toribio”
(1994 - 2000)

2. Secundaria: Colegio Particular de Varones “Externado Santo Toribio”
(2001 -2005)

B) _ESTUDIOS SUPERIORES

1. Superior: Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas
Facultad de Ingenierfa Civil (4 ciclos)
Prolongacion primavera 2390 - Monterrico
Tiempo: (Marzo 2007 - Agosto 2009)

2. Superior: Universidad Nacional Federico Villarreal
Facultad de Arquitectura y Urbanismo (6to ciclo)
Pasaje Paez 140 - Jesus Maria
Tiempo: (Abril 2010 - Actualidad)

C) ESTUDIOS COMPLEMENTARIOS

1. Instituto de Idiomas “Virgen de las Mercedes”
Av. Arequipa 1080 - Lima
Inglés Avanzado (2002 - 2006)


mailto:wjpsb182@gmail.com

2. Universidad Nacional de Ingenierfa (facultad Ing. Civil)
Av. Tupac Amaru, Distrito de Lima 15333, Peru
Curso: Autodesk AutoCAD(Enero 2007)

3. Universidad Nacional de Ingenieria (facultad de Arquitectura)
Av. Tupac Amaru, Distrito de Lima 15333, Peru
Curso: Autodesk Revit Architecture (Noviembre 2010)

EXPERIENCIA VOCACIONAL

DESDE 04/2008

09-12/2009

08/2010

01-02/2011

2012 -2014

02/2014

2015

01-03/2016

DESDE 2016

*TECHO - UN TECHO PARA MI PAIS
Participacién voluntariado, capacitador y encargado en construcciéon de

modulos de emergencia por el terremoto en el sur de Perd, mddulos de
emergencia en Distritos de Lima, Callao y Huaraz, movilizacién y accién
para desastres climatolégicos e inundaciones.

CRISACO CORPORATION APF
Asistente de proyectos (vidrios - aluminios)

INMOBILIARIA ROMONT S.A.C.
Metrados y Dibujo arquitecténico.

T.N.M. LIMITADA - SUCURSAL PERU
Auxiliar de ingenierfa en pavimentos, derecho vias, sefializacién y drenajes.

*CONSTRUYEIDENTIDAD
Supervisor en Logistica y construcciones

*ATSIPATARI

Supervisor en logfstica y construcciones para construccién de colegio nivel
secundaria en la comunidad ashaninka de Alto Sondoveni, Satipo, Junin
Cooperacién: Construyeldentidad + Univ de Stuttgart, Alemania

CINCOSEIS ARQUITECTOS
Disefio, 3D y Dibujo arquitecténico.

*REFUGEE ACTION

Disefio y construccién de interiores para un espacio de recreacion infantil
para refugiados Sirios en Leonberg, Alemania.

Cliente: Hoffnungstrager Stiftung

*INTUYLAB

Manager en Investigacion, construccion, disefio y procesos participativos.
Cooperaciones: Proyecto Alto Peru + lowa State University, College of
Design + North Carolina Charlotte + Universitat Stuttgart.


http://www.techo.org/

03/2017

2017

2018

10/2018

MINISTERIO DE EDUCACION

Arquitecto y supervisor por los desastres climatoldgicos e inundaciones en
Huarmey, zona de emergencia. Habilitacion de escuelas publicas para
intervencion de infraestructura educativa

FRANCISCO RODRIGUEZ ARQUITECTOS

Disefio, 3D y Dibujo arquitecténico.

*URBAN 95

Arquitecto y supervisor del proyecto piloto “La Ruta de Los Nifios”, en la
zona urbana del distrito San Juan de Miraflores, Lima a cargo de la ONG
Proyecto Alto Perud

Cliente: Bernard van Leer Foundation

OCUPATU CALLE

Facilitador de taller participativo usando metodologia *block by block del
usando como herramienta el videojuego Minecraft

Cooperacion: Onu Habitat + Fundacion Avina

WORKSHOPS E INTERVENCIONES

2012-2013

07/2013-01/2014

09/2016 - 02/2017

1072017

2018

*CONSTRUYEIDENTIDAD
Primeray segunda construccién participativa en Patald, Junin
capacitacion de tarrajeo de tierra impermeable, tapial y restauracion.

Construccién participativa de centro de reuniones y albergue para
visitantes en la comunidad ashaninka de Alto Sondoveni, Satipo, Junin

*INTUYLAB

Investigacion, construccién y disefio participativo “El super parque + La
base” en la comunidad de Alto Perl en Chorrillos, Lima Cooperacion:
Proyecto Alto Peru + lowa State University College of Design.

Workshop internacional e Investigacién “La ciudad y los nifios” en la
comunidad de Alto Peru en Chorrillos, Lima
Cooperacion: Proyecto Alto Peru + North Carolina Charlotte

Investigacion y disefio participativo Workshop internacional Lima 3.0
en la comunidad de Alto Perd en Chorrillos, Lima
Cooperacién: Proyecto Alto Peru + Universitat Stuttgart



PUBLICACIONES

1. ARCHDAILY_ Un proyecto en Peru que va mas alla de la técnica y la historia:

Construye Identidad
http://www.archdaily.pe/pe/789046/un-proyecto-en-peru-que-va-mas-alla-de-la-tecnica-y-la

historia-construye-identidad

2. ARKINKA_221_Espacios educativos

Atsipatari: experiencia colectiva de aprendizaje y construccion

http://www.arkinka.net/notas-de-prensa/itemlist/category/21-edicion-221.html

CONCURSOS

1. ARKINKA_221_Concurso Internacional | Parque Fluvial Rimac

http://arkinka.net/opinion/item/506-concurso-nacional-parque-fluvial-rimac.htm!



*TECHO

Voluntariado en "Un Techo para mi Pais (UTPMP) - Perd", organizacion Latinoamericana sin fines de lucro, contribuyendo y
trabajando en el drea de Construcciones y Logistica desde marzo del 2008 hasta la actualidad. Apoyando de igual forma
con los planes propuestos en la misma con beneficio de familias en extrema pobreza en asentamientos humanos de Limay
Huaraz.

http://www.techo.org/paises/peru/

https://www.facebook.com/TECHOperu?fref=ts

*CONSTRUYEIDENTIDAD

Un proyecto Participativo en torno a la construccion con material tradicional, respaldado por la Facultad de Arquitectura y
Urbanismo de la Pontificia Universidad Catélica del Per.

http://www.construyeidentidad.org/
https://www.facebook.com/pages/Construyeldentidad/108165655974626?fref=ts

*ATSIPATARI

Desde principios de 2013 hemos estado trabajando en un proyecto de cooperaciéon con la Universidad de Stuttgart
(Alemania) llamado "Atsipatari" que significa "juntos" en Ashaninka. El objetivo fue construir una escuela secundaria en la
comunidad de Alto Sondoveni en Satipo, Perd. La construcciéon duré 6 semanas y ademas queremos mostrarles nuevas
posibilidades de hacer una arquitectura moderna con los mismos materiales y técnicas tradicionales que ellos tienen.
http://nr79.de/atsipatari/

https://www.facebook.com/pages/Atsipatari/263180630496958?fref=ts

*REFUGEE ACTION

Propuesta para el disefio interior de una sala de juegos. Resultado de numerosas discusiones de un grupo de estudiantes
internacionales (Alemania, Siria, Austria, Italia, Canada, Iran, Peru) Con el objetivo de ayudar al campamento de refugiados
sirios en Leonberg, Alemania. Proyecto respaldado y financiado por la ONG Hoffnungstrager y el departamento de
urbanismo internacional de la universidad de Stuttgart.
https://medium.com/@wjpsb182/propuestas-acad%C3%A9micas-con-respecto-a-la-cohesi%C3%B3n-social-
de-refugiados-a-alemania-en-los-%C3%BAltimos-d0fec281e0fe

*INTUYLAB

Investiga y explora la ciudad y su arquitectura. Busca entender los eventos que relacionan a las personas con su entorno y
gue les permiten una constante interaccion que transforma el dfa a dia.

A través de proyectos de investigacién y exploracién buscamos nuevas claves de lectura de la arquitectura y nuevas
oportunidades que permitan que esta sea, efectivamente, una profesion al servicio de las personas.
https://www.facebook.com/intuylab/

*URBAN 95

URBAN95 Lima tiene como objetivo crear espacios urbanos seguros, amistosos y estimulantes, servicios y formas de acceso
que mejoren las condiciones psicosociales para un desarrollo adecuado de la primera infancia.
https://bernardvanleer.org/es/solutions/urban95-es/

*BLOCK BY BLOCK

Block by Block comenzé en 2012 con la idea radical de integrar el juego de computadora Minecraft en la planificacion del
espacio publico para que los miembros de la comunidad se involucren mas. Minecraft es facil de usar y las personas de
todas las edades, origenes y niveles educativos pueden aprenderlo rapidamente. Es una manera sorprendentemente
efectiva y rentable devisualizar un entorno tridimensional, en un formato diseflado para una rapida iteracion vy el
intercambio de ideas. Minecraft ayuda a los residentes del vecindario a modelar sus alrededores, visualizar posibilidades,
expresar ideas, generar consenso y acelerar el progreso.

https://www.blockbyblock.org/




